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TAS DE INTELIG
DAS DE VESTIR

1 JQUE ES?

Son tarjetas de estimulacion de inteligencia
sobre prendas de vestir de nifia para
adquirir nuevos conocimientos y ampliar el

leniua’|e.

¢ Mejora la atencién y concentracién de los
nifios(as) en las tareas.

e Responde a la curiosidad e iniciativa.

¢ Desarrolla y estimula la memoria.

¢ Desarrolla la vista.

e Contribuye al base de datos visuales,
linguisticos y matematicos.

En total hay 15 tarjetas metodoldgicas.
e 1 guia metodoldgica.
+ Lasimagenes de cada tarjeta es real.
e Son de material resiste.
e El material no es toxico.

¢ Objetos del entorno del bebe.
¢ Frutas
e Verduras

¢ Animales de la granja / domésticos
¢ Animales salvajes

¢ Artefactos del hogar

¢ Medios de transporte

¢ Prenda de vestir nifia

¢ Prendas de vestir nifio

ETAPA 1
1. Presentar al nifio(a) por categorias, donde los estimulos tienen
caracteristicas similares
2. Cada estimulo o
aproximadamente
3. Cada categoria se ensefiaré 3 veces al dia durante 5 dias seguidos
4. Cada categoria y con ello cada tarjeta de estimulo debe ensefiarse
15 veces.
5. Se recomienda trabajar 1 categoria por vez al inicio del programa e ir
aumentando progresivamente; trabajar amigablemente con los nifios,
no presionarlos.
ETAPA 2

1.Se trabaja la memoria de 3 tarjetas en 5 segundos

tarjeta se mostrara en un segundo

Se propone estimular el cerebro, el aprendizaje y la
memoria , especialmente a los nifios de 0 a 6 afios,
ya que esta es considerada la etapa crucial del nifio,
considerando en ello que estas tarjetas ayudan a
adquirir nuevos conocimientos




TARJETAS DE INTELIGENCIA
"PRENDAS DE VESTIR NINO"

1 JQUE ES?

El doctor Glenn Doman es el creador de este metodo
para estimular la inteligencia. Es por ello que las
tarjetas de estimulacién de inteligencia son muy utiles
para estimular el cerebro, el aprendizaje y la memoria,
del nifio especialmente en el periodo de 0 a 6 afios;ya
que esta etapa es crucial en el desarrollo del nifio.

2 FUNCION/ BENEFICIO

* Mejora la atencién y concentracién de los nifios y nifias en

las tareas.
* Responde a la curiosidad e iniciativa de los nifios y nifias.
¢ Desarrolla y estimula la memoria.
¢ Aprende mas de prisa
e Contribuye al desarrollo visual y auditivo del nifio o nifia

¢ Consigue una adecuada base de datos visuales, linglisticos

y matematicos.

3 CARACTERISTICAS

En total hay 15 tarjetas de prendas de vestir de nifio.
1 guia didactica.

Son dindmicos.

Coloridos.

Prendas que los nifios utilizan cotidianamente.
Imagenes de la realidad.

Tarjetas de inteligencia
""rondasd‘?vutl

* Mejorar fa ofencién y conceniracién e
los itosfas] en fos foreos

* Responder a la curiosidad ¢ iniciativa de
los nifiosas).

* Aprender mas de pric

4 TIPOS

e Tarjetas de prendas de vestir de nifia.

¢ Tarjetas de entorno del bebé

e Tarjetas de frutas

¢ Tarjetas de artefactos del hogar

¢ Tarjetas de medios de transporte y comunicacion.

S, COMO SE JUEGA?

Se agrupan en categorias referentes a un tema y se muestran a los nifios durante
un segundo cada uno.

1. Presentarsélo al nifio(a) por categorias, donde los estimulos tienen
caracteristicas similares

2. Cada estimulo o tarjeta se mostrara en un segundo aproximadamente

3. Cada categoria se ensefiarad 3 veces al dia durante 5 dias seguidos

4. Cada categoria y con ello cada tarjeta de estimulo debe ensefiarse 15 veces.
5. Se recomienda trabajar 1 categoria por vez al inicio del programa e ir
aumentando progresivamente; trabajar amigablemente con los nifios, no
presionarlos.

6 PROPUESTA
METODOLOGICA

El programa funciona al divertirse uno mismo y el nifio
se quedara con ganas de continuar jugando, entonces
se comprobara que el aprendizaje estd asegurado
pues el nifio utilizard formas espontaneas y casuales
en sus didlogos de estimulos visuales y auditivos
aprendidos




“Las Verduras”

* Mejorar la atencién y concentracion de
yifios{as) en las tareas.

onder a la curiosidad e iniciativa de
0s(as).

;QUE ES?

Son tarjetas de inteligencia, las cuales cuentan con
una parte grafica, que esta a modo de imagen y asfi
mismo estan acompafiadas de la palabra que designa
al objeto.

La funcién de estas tarjetas es reconocery
familiarizarse mas con estas.

Los beneficios que presenta son:

Mejorar la atencién y concentracion.
Estimula la memoria.

Ayuda al 6rgano visual.

e Entotal son 15 tarjetas de verduras.

¢ Contiene una guia didactica.

¢ Cada tarjeta mide 15.1x 12.6

e Lasimagen que tiene cada tarjeta es real.
e Son de un material resistente.

DE INTELIGEN
VERDURAS" =

Tarjetas de inteligencia

Caigua

Tomate Zanahoria Espinaca

Coliflor

Las tarjetas inteligentes, son de las verduras las
cuales se encuentran en su entorno, cuenta con 15 de
ellas: coliflor, pepino, tomate, caigua, yuca, apio,
espinaca, cebolla, brdécoli, camote, alcachofa,
zanahoria.

Se presenta el material al estudiante, y luego el nifio
o nifia debe manipularlo segun su intereses.

La docente presenta cada tarjeta con el nombre que
tenga las verduras.

Este material fue elaborado teniendo el cuenta el
desarrollo intelectual del nifio, puesto que estas
tarjetas se presentaran al nifio y este podra
reconocer y mencionar el nombre de las verduras
respondiendo a las preguntas que le haga la

cuidadora.



s ;: =
Tarjetas de inteligencia
“Las Frutas”

18 * Mejorar lo afencidn y concenirocién de |-
| los nifosfas] en los fareas.
1]+ Responder a lo curiosidad e iniciiva de [
os nifos(as). §

* Aprender mds de prisa.

1

Las tarjetas de estipulacion de la.inteligencia son muy Uutiles
para estimular el cerebro, el aprendizaje y la memoria del
nifio, especialmente en el periodo de 0 a 6 afios. Estas
tarjetas ayudan a adquirir
desarrollar el hadbito y la capacidad de atencién, a
desarrollar la memoria visual.

2 FUNCION/ BENEFICIO

* Mejora la atencién y concentracion de los nifios y
nifias en las tareas.

* Responde a la curiosidad e iniciativa de los nifios y
nifias.

¢ Desarrolla y estimula la memoria.

* Aprende mas de prisa

» Contribuye al desarrollo visual y auditivo del

nifio(a).

Consigue una adecuada base de datos visuales,

lingliisticos y matematicos.

;QUE ES?

nuevos conocimientos, a

En total hay 15 tarjetas de estimulacién visual y auditiva
jumbo.

¢ 1 guia didactica.

¢ Tamafio 15x12.5

¢ Son dinamicos.

¢ Sus colores son de acuerdo al color de cada fruta.

e Imagenes reales.

‘

S DE INTELI
"LAS FRUTAS"

T Platano

Granadilla | Uva

@ -

Manzana

* Las tarjetas son relacionadas al entorno del nifio
y nifia, son imagenes reales de las frutas que
estan en el entorno del nifio.

Ubicar al nifio o nifia en una posiciéon comoda en donde tena
una visualizacion correcta de todas las tarjetas. Se colocara
todas las tarjetas frente al nifio o nifla, seguidamente
mostraremos la tarjeta una por una mencionado el nombre
de la fruta, dejaremos que el nifio o nifia explore las tarjetas
y mencione el nombre de las frutas que mas le llamen la
atencion. Con el constante uso de las tarjetas, trabajaremos

la memoria.
6 PROPUESTA
METODOLOGICA

El material fue elaborado teniendo en consideracién la
teoria de Vygotsky donde sostiene que el desarrollo
intelectual del nifio ya que es contingente a la imteraccion
social que contrubuye al lenguaje en relacién a su entorno,
es por ello que se les presenta este juego de tarjetas
donde el nifio podré reconocer y mencionar el nombre de
las verduras respondiendo las preguntas de una tercera
persona.




la afencién y concentracion de
en las fareas,
la curiosidad e iniciativa de

A, JEEN

;QUE ES?

Las tarjetas de inteligencia son cartillas que muestran
diversas imagenes reales, se agrupan en categorias
referentes a un tema, en este caso son cartillas del entorno
del bebé, y se muestran a los nifios durante un segundo
cada uno. Estas son muy Uutiles ya que van a estimular el
cerebro, el aprendizaje y la memoria del nifio.

Mejora la atencidn y concentracion de los nifios y nifias

en las tareas.

Responde a la curiosidad e iniciativa de los nifios y nifias.

Desarrolla y estimula la memoria.

Aprende mas de prisa

Contribuye al desarrollo visual y auditivo del nifio(a).
Consigue una adecuada base de datos visuales,

linglisticos y matematicos.

¢ En total hay 15 tarjetas de estimulacion visual.
¢ 1 guia didactica.

¢ 1 manual de mantenimiento

¢ |Imagenes reales

¢ Son dindmicos

¢ Colores de acuerdo a cada imagen.

‘

"ENTORNO AL BE

e Tarjetas de prendas de vestir.
¢ Tarjeta de juguetes.
¢ Tarjetas de utensilios de comida para bebés.

Ubicar al nifio o nifia en una posicién cémoda. Posterior a

ello, se mostrara cada tarjeta durante un segundo, como
minimo, y se le mencionard el nombre del objeto, prenda
o utensilio de su entorno.

Dejaremos que el nifio o nifia explore las tarjetas y
mencione el nombre el objeto, prenda o utensilio de su
entorno que més le llamen la atencién.

Se ha comprobado que con mostrar y nombrar el estimulo
15 veces, este se fijara en su memoria.

La presente propuesta metodolégica es una gran
estrategia pedagdgica y didactica que potencia diferentes
habilidades, destrezas y competencias en el nifio, tales
como la atencién, concentraciéon, memoria, entre otros; es
un referente que valora los procesos de aprendizaje y
percepcion visual de los nifios y nifias, sobre todo en el
periodo de 0 a 6 afios.




;QUE ES?

Son tarjetas de estimulacién visual y auditiva lo cual
cuenta con un total de 12 tarjetas y 1 guia didactica,
es ideal para desarrollar y fortalecer el control
voluntario de los movimientos oculares a través de
ejercicios de seguimiento visual.

2 FUNCION/ BENEFICIO

» Estimula la conciencia del estimulo visual

¢ Provoca y potencia la atencion visual

e Desarrolla y fortalece el control voluntario de los
movimientos oculares a través de ejercicios de
seguimiento visual

e Permite adquirir nuevos conocimientos

3 CARACTERISTICAS

¢ En total hay 12 tarjetas de estimulacion visual y
auditiva jumbo.

e 1 guia didactica.

¢ Cada tarjeta mide 20 cm largo por 15 cm de
ancho.

e Son dindmicos.

e Sus colores son rojo, negro y blanco.

* |magenes animadas.

e Ty

S DE ESTIMU
UDITIVA )

Las tarjetas son relacionadas al entorno del bebé.
Se encuentran tarjetas las siguientes imagenes:
pelota, 0so, sonaja, zapato, biberdn, helado, carro,
avién, gato, pez, bebé.

Se coloca al bebé sobre una superficie plana mirando
hacia el techo, posterior a ello se le muestran las
tarjetas a unos 30 - 40 cm delante del rostro y
cuando el nifio preste atencién se gira las tarjetas de
manera horizontal, primero hacia el lado derecho y
luego hacia el izquierdo; verticalmente, primero hacia
arriba y luego abajo.

6 PROPUESTA
METODOLOGICA

Se propone colocar las tarjetas en un colgando
circular y en el centro una esfera de color
transparente, posterior a ello recostar al bebé sobre
un lugar tranquilo mirando hacia arriba y colocar el
colgante a 30 centimetros adelante de su rostro y
dejar que el colgador gire en base al aire. A ello
podemos afiadir mucica clasica.
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1 ouEes?

El material mostrado en esta seccién es el 3er set de
12 tarjetas de estimulacion visual y auditiva. Ademas,
contiene 1 guia didactica, el cual cuenta con:
introduccidn, instrucciones de uso y sugerencias.
Este material fue creado por la empresa
latinoamericana "Hans Educa".

2 FUNCION/ BENEFICIO

¢ Estimula la conciencia del estimulo visual.

¢ Provoca y potencia la atencién visual.

¢ Desarrolla y fortalece el control voluntario de los
movimientos oculares.

¢ Amplia el baraje de nuevos conocimientos, entre
ellos la asociacidn libre.

3 CARACTERISTICAS

Las tarjetas de estimulacion visual y auditiva en la
cudl contiene:

e 1 guia didéactica.

¢ Se encuentras 12 tarjetas.

+ Cada tarjeta mide 10 cm x 15 cm.

¢ Las tarjetas estan disefiadas para ser asociadas

entre si (nifio - nifia).
» Las tarjetas tiene diferentes colores de

S DEESTIMU
AL Y AUDITI

“5 |

ce
Movmienios el coniral voluntari as los G—) |

Www.hanseduca com ). ...... y

* Tarjeta de utensilios de cocina.
e Tarjeta de personas.

e Tarjeta de muebles.

e Tarjetas de prendas de vestir.
¢ Tarjeta de animales.

Colocar al nifio en una posicion cémoda, donde pueda observar
las ldminas. Se ird colocando cada lamina frente a él, luego
levantar la ldmina, se le muestra al nifio y pronunciar de manera
clara el nombre del objeto. Dejar que el nifio agarre el que
desee y pronunciar el nombre del objeto. Cuando el nifio este
familiarizado hacerle preguntas como: ;Ddnde estd la nifia?
También puede preguntarle por su complemento: ;Dénde esta
el otro nifio?.

Después de algunos dias puede puede invitar al nifio a escoger
entre complementos, por ejemplo: ;Déonde estd el conejo? ;Y
que come el conejo? De esta manera ayudard a relacionar
objetos.

6  PROPUESTA
METODOLOGICA

Mostrar 'y nombrar el nombre del objeto e
inmediatamente voltear lo, luego pedir que pase la
tarjeta indicada, por ejemplo: me puedes pasar la nifia?
De esta manera se trabajara la memoria a corto plazo.

Otra manera puede ser colocar las tarjetas de manera
visible frente al nifio, pero a una distancia de tres metros,
luego mencionar el nombre de cada objeto y pedir al
nifio que entregué la tarjeta que se indica, asi se
desplazard de un lado a otro. De esta manera se
trabajard psicomotricidad.




